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KURULU�  VE �LK KULLANIM (1 DEFA YAPILACAK �� LEMLER) 
 

1. LABELMARK CD’S�N� TAKIN, OTOMAT�K MENÜ AÇILACAKTIR. AÇILMAZSA CD �Ç�NDEN LMInstaller.exe” EXES�N� ÇALI� TIRIN. 
2. “INSTALL / UPGRADE LABELMARK” SEÇ�N VE YÜKLEY�N. ARADA PAROLA SORACAKTIR. PAROLA CD KUTUSUNUN �Ç�NDE 

YAZILIDIR. 
3. VERSION 4 �Ç�N  AYRICA “INSTALL DATA EXTRACTION ADD-IN APPLICATION“I DA YÜKLEY�N. 
4. TLS2200 �Ç�N DRIVER KES�NL�KLE YÜKLEMEY �N. TLS2200 DRIVERI LABELMARK �Ç�NDE G�ZL�D�R. BA� KA DRIVER 

YÜKLERSEN�Z TLS 2200 B�LG�SAYAR BA � LANTISI ÇALI � MAZ. DRIVER YÜKLED �YSEN�Z  “YAZICI VE FAXLAR”A G �R�P, ÖNCE 
YAZICIYI �PTAL ED�N. SONRA  DOSYA KISMINDAN SÜRÜCÜ ÖZELL �KLER�NDEN SÜRÜCÜLER KISMINA G �R�P SÜRÜCÜYÜ DE 
�PTAL ETMEN�Z GEREK�R. 

5. LABELMARK KURULU� U TAMAMLANINCA MASAÜSTÜNDE 2 �KON OLU� ACAKTIR. SADECE LABELMARK PLUS  
KULLANILMALIDIR. LABELMARK ESK� SÜRÜMDÜR, KARI� IKLIK OLMAMASI �Ç�N MASAÜSTÜNDEK� IKONUNUN S�L�NMES�N� 
ÖNER�R�Z. 

6. PROGRAMI �LK ÇALI� TIRDI� INIZDA �LK EKRAN ALTTAK� GÖRÜNTÜ OLACAKTIR 
 

 
 

7. YEN� B�R  ET�KET OLU� TURMAK �Ç�N Create New Label  SEÇ�N 
8. ALTTAK� EKRAN GELECEKT�R 

 
 

9. Printer  (YAZICI ADI)  OLARAK YAZICINIZ SEÇ�N (TLS 2200, PC LINK, BP PRECISON VEYA KULLANACA� INIZ LAZER YAZICININ 
ADINI) 

10. Printer Type (YAZICI T�P�) OLARAK KULLANDI� INIZ ET�KET GRUBUNU SEÇ�N (TL2200 VE PC LINK �Ç�N TLS 2200 / PC LINK, BP 
PRECISION �Ç�N THERMAL, A4 FORMATINDAK� ET�KETLER �Ç�N LASER..) 
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11. KULLANDI� INIZ ET�KET�N KUTUSU ÜZER�NDE YAZAN PTL-.. VEYA BPTL-.. BENZER� ET�KET KODUNU Label Part SAHASINA 
YAZIN. S�Z YAZMAYA BA� LARKEN PROGRAM O YAZDI� INIZ KISMI �ÇEREN ET�KET KODUNUN ÜZER�NE OTOMAT�K GELECEKT�R. 
OK YAZIP ONU SEÇ�N. 

12. B KODU �LE BA� LAYAN B�R ET�KET� BULAMIYORSANIZ B OLMADAN, D�REKT PTL.. V.B.  � EKL�NDE ARAYIN. 
13. BU � EK�LDE DE BULAMIYORSANIZ, TÜRK�YE �Ç�N YAPILMI�  ÖZEL B�R ET�KET OLAB�L�R. GÜNCEL TÜM ET�KET TANIMLARI  

www.brady.com.tr  ADRES�NDE DESTEK KISMINDA  DOSYALAR OLARAK BULUNMAKTADIR. LÜTFEN GEREKL� ET�KET TANIMINI  
�ND�R�N. 

14. EKRANDA KULLANMAKTA OLDU� UNUZ ET�KET�N BOYUTUNDA KUTULAR BEL�RECEKT�R.  
15. BUTON ET�KET� VB BAZI ET�KETLERDE YAZILMASI MÜMKÜN OLMAYAN, ÖRNE�� N DEL�KL� KISIM GÖSTER�LMEYEB�L�R. SADECE 

YAZILACAK KISIM KADAR B�R KUTU AÇILACAKTIR. 
 

 
 

16. ÖNCEL�KLE KULLANICI TERC�HLER�N� DE��� T�R�N (Tools -  User Defaults)  BU �� LEMLE HER SEFER�NDE YAZICI VE ET�KET 
T�P�N� SEÇMEN�Z GEREKMEZ. YAZICI, ET�KET, ÖLÇÜ B�R�M� VE KULLANMAK �STED��� N�Z FONT VE BOYUNU SAB�TLEMENMES�N� 
SA� LAR. 

 

 
 
17. LÜTFEN YUKARIDAK� EKRANDAN � U B�LG�LER� ÖNERD��� M�Z � EK�LDE DE��� T�R�N: 
·  General kula� �ndan : 

·  Printer:  TLS 2200 veya PCLink 
·  Dimensions:  millimeters 

·  Label kula� �ndan: Printer Type:  TLS2200 /TLS PC Link 
·  Format kula� �ndan:   

�  Style:  Bold (kal�n yazman�z zaman�n� ve maliyetini de� i� tirmemektedir).  
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�  Çok kullanaca� �n�z font  tipini (karakter � ekli)  ve boyutunu (size) seçin.  
�  Horizontal justification : etikettin üstüne ilk pozisyonland�� �n�zda imleç (cursor) pozisyonu yatayda nerede  olsun.. left  (sol) 

öneririz. Daha sonra ortalamak daha rahat olacakt�r. 
�  Vertical justification : Etikettin üstüne ilk pozisyonland�� �n�zda imleç (cursor) pozisyonu dikeyde nerede olsun. top  (tepe) 

öneririz. Yaz� ortadan ba� larsa, sa�  s�n�ra dayan�p, sol taraf bo�  olsada yazamazs�n�z, sa� a ta� �man�z gerekir.  
 

14. YAPILAN DE���� KL�KLER�N  SAB�T HALE GELMES� ANCAK BU SIRADA OLU� TURULAN ET�KET�N SAKLANMASIYLA GEÇERL� 
OLMAKTADIR. BU NEDENLE ET�KET� KAYDED�N  (File – Save veya Save as). ZAMAN �Ç�NDE BU DE� ERLER� TEKRAR 
DE��� T�REB�L�RS�N�Z. 

 
 
TANIMLAR  
 
Label Part :  Etiket malzemesinin tan�m�. Bir etiket malzemesindeki etiketlerin eni, boyu, ara bo� luklar�n vb.. özellikleri. �lk ba� ta PTL-xx v.b. 
denince asl�nda tan�ml� olan bir etiket malzemesi seçilmektedir. Tüm Brady etiketlerinin tan�m� Labelmark içinde tan�ml�d�r. Yeni duyurulan 
etiketlerin tan�mlar�n� da internetten indirebilirsiniz (bkz. �lk ba� larken 9).  DIKKAT kendi olu� turdu� unuz  bir malzeme tan�m� varsa, bu i� lemle 
yeni dosya devreye girece� i için eski tan�mlar yok olacakt�r. Bu durumda  sadece o etiketi eklemek  isterseniz, ona benzeyen bir malzemeyi 
aç�p, boyutlar�n� istedi� iniz � ekle getirip (bkz. �� lem tan�m�  1), yeni bir isimle saklayabilirsiniz (File – Label Part Setup – Edit Part –  
de� i� iklikleri yap�p  Apply to File  seçip o anki ekrana uygulay�n ve Save Part To Database  ile bu yeni etiket malzemesi tan�m�n� saklay�n). 
Daha sonra yeni bir etiket olu� tururken art�k bu tan�m etiket malzemeleri listesinde gözükecektir. 
 
Label:  Etiket. Bir malzeme kullan�larak sizin içini doldurdu� unuz, içinde yaz� olan etiketler. Bunlar sakla komutuyla (Save veya Save As) 
saklan�p, daha sonra aç (Open) komutuyla ismiyle ça� r�l�rlar. Labelmark’� tümüyle kald�rmadan  tekrar yükleseniz bile bu tan�mlar yok olmaz.  
 
Object:  Nesne. Labelmark ile etiket üstünde olu� turulan herhangi bir bilgi. Metin, bar code, � ekil, çizgi veya çerçeve. 
 
Linked objects:   Birle� ik / toplu objeler (nesneler). Tek komutla toplu olarak yaz�lan, birbirine bu i� lemle ba� l� objeler. Bir seri yapma i� lemiyle 
olu� turulan veya excel’den toplu olarak kopyalanan bilgilerin tümü. 
 
ET�KET OLU� TURMAK     (HARF VE NUMARALAR �Ç�N LÜTFEN �LK SAYFADAK � EKRAN RESM�NE BAKIN) 
 
ilk  Labelmark ba� lang�ç ekran�nda new seçilerek veya file -> new  seçilir. Daha sonra kullan�lacak etiket malzemesini veya � ablonu (bkz. Altta 
� ablon olu� turma) seçilip, OK’e bas�l�p, ekranda o etiket malzemesinin  kutular� belirdikten sonra, birinci kutudan ba� lanarak etiketlerin içini 
doldurabilirsiniz. 
 
ET�KET� BASMAK      ÖNCE SHIFT + EXIT TU� UYLA “Peripheral Mode” SEÇ �LMEL�D�R. EKRANDA BU GÖZÜKMEL �D�R.  
file -> print veya yaz�c� ikonu  seçilir.  AÇILAN PENCEREDE YAZICI OLARAK TLS2200 VEYA PC LINK  YAZDI� INDAN, COM PORT OLARAK DA 

COM 1 VEYA COM 2 YAZDI � INDAN EM�N OLUNUZ.  
Gelen ekranda her etiket sayfa gibi dü� ünülüp ba� lang�ç ve biti�  sayfas� verilerek bas�l�r 
A B C yazan 3 etiket oldu� unu carsayal�m. Label Copy: 2 derseniz  A A B B C C � eklinde, Range Copy:2 derseniz A B C A B C � eklinde 
bas�lm��  etiketler elde edersiniz 
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OBJE OLU � TURMA �� LEMLER� (ekran resminde k�rm�z� renkli olanlar)  
A. OBJEY�  SEÇMEK: Önceden olu� turulmu�  bir objeyi (yaz�, sembol vs.) seçip,  o objeyi sa� a sola oynatmak, ortalamak, özelliklerini 

de� i� tirmek v.b. için bu tu� a bas�p, sonra istedi� iniz objenin üstüne gelip sol klik yap�n. Objenin etraf�nda mavi benekler olan bir çerçeve 
belirecektir. Bu i� lemden sonra tekrar olu� turmak istedi� iniz obje tipini seçmeyi unutmay�n (metin, sembol vs..) 

B. MET�N YAZMAK: normal metin yazma i� lemi. Birden fazla sat�r yazacaksan�z 2 � ekilde yapabilirsiniz: 
·   1. sat�r� yazd�ktan sonra, klavyedeki alt sat�ra geçme tu� unu kullanarak. Bu durumda birden fazla sat�r tek obje olarak tan�mlanm��  olup, 

beraber hareket eder. 
·  Her sat�r� yazd�ktan sonra, di� er yazaca� �n�z yere gelip tekrar sol klik yap�p yeni bir obje olu� turabilirsiniz. Bu durumda her sat�r� farkl� 

� ekilde oynat�p, biçimlendirebilirsiniz. 
C. BARKOD: barcodu yazd�ktan sonra barkodun üstünde sa�  klik yap�p, properties’e girip, barkodun yüksekli� ini, kod tipini vs. 

de� i� tirebilirsiniz 
D. RES�M / LOGO / SEMBOL: bu i� arete bas�p, sonra etiket üstüne gelip sol klik yap�nca ister var olan � ekillerden seçebilirsiniz, isterseniz 

kendi logonuzu, � eklinizi seçebilirsiniz 
E. ÇERÇEVE: bu i� arete bas�p, etiket üstüne gelip, sol fare tu� unu bas�k tutarak, imleçi ilerletip, çerçeveyi istedi� iniz boyuta getirin. Daha 

sonra çerçeveyi seçin, sa�  klik ile properties’e girip, çerçevenin kal�nl�� �n� line weight ile de� i� tirebilirsiniz. (Dikkat: TLS PC Link’de yüksek 
bask� �s�s� kullan�lan etiketlerde bu i � lem ribonda problem ç�kartabilir) 

F. Ç�ZG�: bu i� arete bas�p, etiket üstüne gelip, sol fare tu� unu bas�k tutarak, imleçi ilerletip, çizgiyi istedi� iniz boyuta getirin. Daha sonra çizgiyi 
seçip, sa�  klik ile properties’e girip, çizginin kal�nl�� �n� line weight ile de� i� tirebilirsiniz. (Dikkat: TLS PC Link’de yüksek bask� �s�s� kullan�lan 
etiketlerde bu i� lem ribonda problem ç�kartabilir) 

 
KLAS �K WINDOWS KOMUTLARI (ekran resminde mavi  renkli ol anlar)  
G. Yeni etiket olu� turmak  
H. Eski bir etiketi açmak 
J. Etiketi saklamak 
K. Etiket / etiketleri basmak 
L.M.N. Objeyi kesip ba� ka yere yap�� t�rmak için kes, kopyala , yap�� t�r komutlar� 
O. Son yap�lan i� lemi iptal etme komutu 
 
LABELMARK KOMUTLARI  
 
ALTTAK� �� LEMLER� YAPMADAN ÖNCE B�R ET�KET SEÇ�LM��  (ET�KE ÜZER�NDE FARE SOL TU� U KL�KLENM��  VE ET�KET S�YAH �LE 
ÇERÇEVEL�  HALE GELM�� ) VEYA B�R OBJE SEÇ�LM��  (ÖNCE A’DA GÖSTER�LEN OK �KONUNA BASILIP, �LG�L� OBJEN�N ÜZER�NDE 
FARE SOL TU� U KL�KLENM��  VE OBJEN�N ETRAFI ÜSTÜNDE MAV� NOKTALAR OLAN Ç�ZG�LER  �LE ÇERÇEVELENM��  ) OLMALIDIR. 
1.  FONT T�P�: Zevkinize göre bilgisayar�n�zda  bulunan herhangi bir font tipini (karakter yaz� � eklini) seçebilirsiniz 
2.  KARAKTER BOYU: Büyütebilir, küçültebilirsiniz. E� er karakter boyunu büyütemiyorsan�z, büyütülünce yaz�n�n bir ucu etiket s�n�r�na 

de� ecek demektir. Size göre yer varsa ve bu i� lem yap�lm�yorsa, yaz�y� en sola çekip tekrar deneyin. 
3. ET�KET MALZEMES� �� LEMLER�:O anda seçti� iniz malzeme kodunu de� i� tirebilir, seçilmi�  bir malzemenin boyutlar�nda de� i� iklik yapabilir 

ve onu ba� ka bir etiket malzemesi tan�m� olarak olarak save edebilirsiniz veya s�f�rdan yeni bir malzeme tan�m� yapabilirsiniz. (Bkz. Alttaki 
detayl� anlat�m) 

4. EKRAN GÖRÜNTÜSÜ: O an seçili etiketi tek olarak tüm ekran� kaplar � ekilde görebilirsiniz.  
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5. EKRAN GÖRÜNTÜSÜ: Etiketlerin tümünü görebilirsiniz 
6. EKRAN GÖRÜNTÜSÜ: Görüntüyü istedi� iniz ölçüde küçültebilir, büyütebilirsiniz.  
7. TÜM ET�KETLER� SEÇMEK: E� er tüm etiketlere tek komut uygulamak isterseniz, önce bu tu� a basarak tümünü seçin. Font boyu 

de� i� tirebilir, yaz�y� döndürebilirsiniz. 
8. KABLO ET�KET� FORMATI: Özellikle � effaf k�s�ml� sar�l� etiket olu � tururken, yazd�� �n�z tek sat�r�n, etikete s� � abildi� i kadar alt alta 

tekrarlanmas�n� ve bu sayede yaz�n�n kablonun her aç�s�ndan görülebilir olmas�n� sa� lar. Sizin ayn� bilgiyi tekrar yazman�z� ve vakit 
kaybetmenizi önler. Tekrar ayn� tu� a basarsan�z, format eski haline döner 

9. SERI B�LG�L�, PE� PE� E GELEN, ARDA� IK RAKAM VEYA HARF� OTOMAT�K OLU� TURMAK:  Detayl� bilgi için arka tarafa bak�n. 
10. TAR�H / SAAT B�LG�S�: Etikete saat ve tarih bilgisinin yaz�lmas�n� sa� layabilirsiniz. 
11. EXCEL, ODBC V.B. DI�  B�LG�DEN ET�KET OLU� TURMAK: Detayl� bilgi için arka tarafa bak�n. 
12. TEK �� LEMLE KOMUT TEKRARI: Detayl� bilgi için arka tarafa bak�n. 
13. OBJE KOPYALAMA: Seçilmi�  objeyi alttaki etikete kopyalar. 
14. ET�KET KOPYALAMA: Seçilmi�  etiketi alt tarafa kopyalar 
15. BO�  ET�KET EKLEME: Bulunulan noktaya yeni etiket ekler. 
16. ET�KET S�LME: Seçilmi�  etiketi siler. Seri i� lemiyle veya data kopyalama i� lemiyle olu� turulmu�  toplu etiketleri (Linked object) i� aretleyip 

silme tu� una basarsan�z, s�rf i� aretlenen etiketi mi, yoksa tüm etiketleri mi silmek istedi� iniz sorulacakt�r. 
17. KARAKTERLER�N ARASINI AÇMA: Karakter boyunu büyütmeden, karakterlerin aras�na bo� luk b�rak�r. 
18. KARAKTERLER�N ARASINI AZALTMA: Karakter boyunu küçültmeden, karakterlerin aras�ndaki  bo� luklar� azalt�r 
19. KLAS�K WORD �� LEMLER�: Karakter kal�nla� t�rma (bold), Yat�k yazma (italik), Alt�na çizgi (underline), yaz�y� kutu içinde ortalama, sa� a 

yazma, vs.. 
20. ORTALAMA (D�KEYDE): Seçilen obje veya toplu objeleri (linked objects) dikeyde ortalar 
21. ORTALAMA (YATAYDA): Seçilen obje veya toplu objeleri (linked objects) yatayda ortalar 
22. SATIR ARALARINI AÇMA: Birden fazla sat�r olarak olu� turulmu�  bir yaz�da sat�r aralar�n� açar  
23. SATIR ARALARINI DARALTMA: Birden fazla sat�r olarak olu� turulmu�  bir yaz�da sat�r aralar�n� azalt�r  
24. YAZIYI DÖNDÜRME / ROTASYON: Yaz�c� yan yazd�rmak veya tepetaklak yazd�rmak için kullanabilirsiniz. 

 
LINKED OBJELER (B �R KOMUTLA YARATILAN TOPLU OBJELER)  
 
TEK KOMUTLA YÜZLERCE ET�KET YARATAB�L�RS�N�Z. (SER� � EK�LDE VE DI�  DATADAN ÇEKEREK) 
 
TEK KOMUTLA OLU� TURULAN TÜM OBJELER�   Edit -> Select All -> Linked Object   � EKL�NDE TOPLU OLARAK SEÇEB�L�RS�N�Z VE ORTALAMA (20 VE 
21), YAN DÖNDÜRME (24), KARAKTER BOYUNU BÜYÜTME / KÜÇÜLTME (2,3), KARAKTERLER�N ARASINI AÇMA / DARALTMA (17,18)  KOMUTLARINI 
TÜM ET�KETLER ÜZER�NDE TEK SEFERDE UYGULAYAB�L�RS�N�Z 
 
BU ET�KETLER� OLU� TURMADAN ÖNCE MUHAKKAK KARAKTER BOYUNU KÜÇÜLTÜP, �MLEÇ� EKRANIN SOL ÜST KÖ� ES�NE ALIN VEYA ORTALAYIN. 
SORUNSUZ TÜM B�LG�LER SI� DIKTAN SONRA KARAKTER BOYUNU BÜYÜTÜP, ORTALAYAB�L�RS�N�Z. 
 
ÖZELL�KLE B�LG� NAKL� KOMUTU �LE B�RDEN FAZLA SAHA KOPYALAYACAKSANIZ (ET�KETTE B�RDEN FAZLA SATIR OLACAKSA) BU ET�KETLER� 
OLU� TURMADAN ÖNCE MUHAKKAK METN�N ORTALAMA OPS�YONUNU SEÇ�N. ÖBÜR TÜRLÜ HER KARE EN UZUN B�LG�YE GÖRE DOLU VARSAYILIR 
VE B�LG� ORTALANMAZ. 
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HERHANG� B�R ET�KET SI� MADI� I ZAMAN MESAJ VER�L�P, ET�KETE SI� MAYAN ET�KET KIRMIZI �LE �� ARETLENECEKT�R. FAKAT ARADAN SADECE O 
ET�KETLER� KÜÇÜLTMEK YER�NE TÜMÜNÜ S�L�P, KARAKTER BOYUNU VE BA� LAMA POZ�SYONUNU DÜZGÜN BA� LATIP TEKRAR OLU� TURMANIZI 
ÖNER�R�Z. 
 
ÖZELL�KLE B�LG� NAKL� KOMUTU �LE B�RDEN FAZLA SAHA KOPYALAYACAKSANIZ (ET�KETTE B�RDEN FAZLA SATIR OLACAKSA) HER SAHAYI AYRI 
AYRI IMPORT YAPMANIZI ÖNER�R�Z. SATIR ARALARINI DAHA RAHAT AYARLAYAB�L�RS�N�Z. 
 
 
 
SER� B�LG�L�,  PE� PE� E GELEN, ARDA � IK RAKAM VEYA HARF � OTOMAT�K OLU� TURMAK (9)   
 
Belirli bir s�ra ile (artan veya azalan) çok adette etiket olu� turmak istenen durumlarda, tek komut ile yüzlerce etiketin bir anda olu� turulmas�n� sa� lar 
 

 
 
 
ADVANCED SERIALIZATION i� lemi ile birden fazla bilginin farkl� önceliklerle , farkl� art��  de� erleriyle vs.. olu� turulmas�n� sa� layabilirsiniz. 
Örnekten görebilirsiniz.  
 

- Text / Barcode: takip etmesini 
istedi� iniz bilgi normal yaz� m� 
yoksa barkod mu olsun? 

- Serial Type: Yaz�lacak karaker 
numara m�, harf mi, kar�� �k m�? 

- Start: Ba� lang�ç de� eri 
- End: Biti�  de� eri 
- Step: Kaç kaç arts�n 
- Number of labels: Her etiketten 

kaçar tane olsun 
- Prefix: de� i� ecek bilgiden önce 

sabit kalacak k�s�m 
- Suffix: de� i� ecek bilgiden sonra 

sabit kalacak k�s�m 

B�RDEN FAZLA SATIR  KOPYALANACAKSA  
BUNU SEÇMEN�Z� ÖNER�R�Z 
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EXCEL, TEXT V.B. BA � KA B �R DOSYADAN B �LG� KOPYALAMAK (11)  
 
Altta detayl� olarak en çok kullan�lan Excel’den kopyalama opsiyonu anlat�lmaktad�r, di� er tipler için detayl� bilgi arzu ederseniz lütfen 
distribütörünüze veya Brady �stanbul Ofisini aray�n. 
 
 

 
 
Öncelikle elinizde ilk sat�r�nda saha isimleri olan bir excel tablosu olmal�d�r ve kopyalanmas� istenen her saha (bir veya birden fazla kelime olabilir) 
tek hücrede yaz�l� olmal�d�r. Labelmark tek hücrede alt sat�ra geç komutuyla yaz�lm��  bir sahada sadece en üst sat�r� almaktad�r.  
 
DO� RU EXCEL                                                                              YANLI�  EXCEL 
 
SAHA 1 SAHA 2 PANO 

NO 

FAN BA� LAT 1 

HAVUZ  I� IKLARINI AÇ 1 

HAVALANDIRMA KAPAT 2 

MOTOR KAPA� INI  KALDIR 2 

 
                                                         
Do� ru örnek kullan�larak, saha 1 ve saha 2 kopyalan�p, Pano numaras� kopyalanmad�� � bir import i� leminde olu� turulan etiketler, iki yönlü ortalama 
i� leminden sonra  alttaki  � ekilde gözükecektir: 
 

SAHA 1 PANO 
NO 

MOTOR 
KAPA� INI KALDIR 

1 

HAVUZ I� IKLARINI 
AÇ 

2 

Data Source Type: Excel, Access, metin vb.  bilginin 
bulundu� u dosya tipi 
 
Select Data Source: Bigi dosyan�n�n seçilmesi 
 
Table: Excel’de birden fazla sayfa varsa, sayfan�n ad�  
 
BU BILGILERI YAZIP ENTER’A BASINCA EXCELDE 
1. SATIRDA BULUNAN SAHA ADLARI BEL�R�R. 
O import i� leminde dahil olmas�n� istemedi� iniz 
sahan�n üstüne gelip, delete yazarsan�z (örne� in 
pano numaras�), o saha kopya i� leminde göz önüne 
al�nmayacakt�r. Birden fazla sahay� delete (silip) 
yap�p, sadece istedi� iniz saha / sahalar� b�rak�n. 
 
B�RDEN FAZLA SAHA ALT ALTA YAZILACAKTIR 
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TEK �� LEMLE ÇOK ADETTE ET �KET OLU� TURMA, ET�KET VEYA OBJE OLU � TURMA, S�LME VS. KOMUT TEKRARI (12)  

 
Bir etiketi veye objeyi tek tek altta belirtilen komutlarla kopyalayabilirsiniz, 1 adet yeni etiket ekleyebilirsiniz, o etiketi silebilirsiniz. Hatta defalarca 
basarak yap�lan i� lemi tekrarlayabilirsiniz.  Ama örne� in 1 logoyu, 150 etikete tek tek kopyalamak zaman al�c� olaca� � için (150 defa copy object 
(Obje kopyalama) komutuna basman�z gerekir), bu komut tekrarlama i� lemiyle tek seferde yapabilirsiniz. Logoyu i� aretleyin, bu komutu seçin, kaç 
adet etikette ekrarlamas�n� istiyorsan�z yaz�p, enter’a bas�n. O kadar kopyalama i� lemi tekrarlanacakt�r.  Bu i� lemi sadece 1 objeyi  (copy object )  
veya  tüm etiketi (copy label ) kopyalamak, ayn� � ekile çok adette yeni etiket eklemek (insert label ) veya çok adette etiketi silmek (delete label ) 
için kullanabilirsiniz. 
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� ABLON (TEMPLATE)  OLU � TURMAK (DEVAMLI KULLANILAN ET �KETLER �Ç�N ÇOK TAVS�YE EDER�Z)  
 
Bir etiket tan�m�n� � ablon haline getirip, hem sabit k�s�mlar� tekrar tekrar tan�tmaktan kurtulabilir hem de belirli � ekilde etiket olu� turmay� 
kolayla� t�rabilirsiniz. 
 
 
Bunun için  Labelmark yaz�l�m�n� ilk çal� � t�rd�� �n�zda gelen ilk ekranda Create new template opsiyonu veya file -> new -> template opsiyonu 
seçilir ve � ablon (template) olu� turma i� lemi ba� lar. 
 
� ablon olu� turma i� lemi de yine bir etiket malzemesi seçimiyle ba� lar. 
 
Sadece tüm ekran� kaplayacak � ekilde 1 etiket kutusu gözükür.  
 
Yine etiket olu� tururken kullan�lan komutlar kullan�larak metin, resim, logo, sembol vb. objeler olu� turulur. 
 
Bu i� lemde tek fark, olu� turulan herhangi bir objeyi seçip, onun üstündeyken sa�  klik ile properties  (özellikler) içinden template  (� ablon) kula� � 
seçilerek  o obje ile ilgili istenen özellik seçilir. 
 

Locked (kilitli) : daha sonra bu � ablon kullan�l�rken bu � ekilde i� aretlenmi�  bir objeye yeni bilgi giri� i mümkün de� ildir. Sabit tutulmas� istenen 
metinler için önerilir 
 
Non-printable (bas�lmayacak): bu obje etiket giri� i s�ras�nda ekranda gözükür, fakat etiketler bas�l�nca bas�lmaz. 

 
Etiket � ablon tan�m� bittikten lütfen sonra file –> save as ile bir isim vererek bu � ablonu kaydedin. 
 
Daha sonra yeni bir etiket olu� tururken (ilk  Labelmark ba� lang�ç ekran�nda new seçilerek veya file -> new  seçilerek) file seçene� inde template  
kutusuna i� aret konur, daha sonra browse  seçilerek istenen isimli � ablon seçilir.  � ablonlar, save edilirken farkl� bir yer söylenmemi� se, 
C:\Program Files\Brady\LabelMark 3\Templates klasörüne yaz�l�r. 
 
 
HAZIR TANIMLARDA BULUNMAYAN B �R MALZEME (LABEL PART) OLU � TURMAK VEYA  
OLAN TANIM ÜZER �NE DE���� KL�K YAPMAK  
 
 
TLS 2200 ve PC Link sadece Brady taraf�ndan sa� lanan etiketleri kullanabilir. Brady bu yaz�c� ailesi yeni bir etiket duyurdu� unda, bu etiketin 
malzeme tan�m� (label Part) www.brady.com.tr  adresindeki destek ba� l�� � alt�ndaki etiket tan�mlar�na eklenecektir. Oradan etiket malzeme 
tan�mlar� dosyas�n� indirerek ilgili malzemeyi kullanabilirsiniz. Ama bu i� lemi yapmak istemezseniz var olan benzer bir malzeme tan�m�nda 
de� i� iklik yaparak da yeni malzemeyi kullanabilirsiniz.  
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E� er BP Precission v.b. büyük boy yaz�c�lar�m�za sahipseniz, piyasadan temin edebilece� iniz bir etiketi de kullanmak isteyebilirsiniz. Brady bu 
durumda etiket – ribon uyumu, yani yaz� kalitesi hakk�nda hiç bir sorumlulu� a sahip de� ildir. Bu tip bir etiketin Labelmark kullan�larak bas�lmak 
istenmesi durumunda altta belirtildi� i � ekilde tan�m yapman�z gerekir. 
 
Labelmak yaz�l�m lisans�na sahipseniz ve A4 format�ndaki Brady harici lazer etiketlerde etiket olu� turmak  için Labelmak kullanmak isterseniz 
kullanaca� �n�z A4 format�ndaki etiketleri tan�mlayabilirsiniz. 
 
File -> Label Part Setup  yaparak veya ana ekrandan 3 numara ile gösterilen ikonu seçerek yap�l�r 
                                            
Printer Type:Yaz�c� tipi. TLS, Thermal (BP Precission vb.. yaz�c�lar), Laser (A4 format�ndaki etiketler için) ve di� er Brady yaz�c�lar� 
Part Family: Malzeme tipi. Continuous (sürekli bantlar), Die Cut (normal etiket), Terminal Block ve double sided tipleri çok az kullan�lan 
malzemelerdir 
Labels per Page: bir sayfada veya ruloda etiketlerin nas�l bulundu� u 

Across: bir s�rada kaç etiket var 
Down: Sadece A4 sayfa tipli etiketler için kullan�l�r, di� er tiplerde 0,00.  A4 sayfas�nda alt alta kaç s�ra oldu� u bilgisi 

Margins: bir sayfada veya rulodaki bo�  k�s�mlar�n boyu (mm olarak) 
Left: bir sayfada veya rulodaki ilk etikete kadar olan sol bo� luk. Genelde 0,00 olur 
Vertical: bir s�radaki etiketler aras�ndaki bo� luk 

Label Size: Etiketin boyutu (mm olarak) 
Width: Eni (sürekli rulolarda, ruloyu boyuna sanal olarak bölmek istedi� iniz uzunluk) 
Height: yüksekli� i (sürekli rulolarda, rulonun eni yükseklik olarak al�nmal�d�r) 

       Printable area: Etiketin yaz�lacak k�sm�n�n tan�m� (genelde yukar�daki ile ayn� olmal�d�r).  
Single label zone – rectangle only  (normal dikdörtgen etiket) 
Single label zone -  other shape (normal etiket fakat � ekli farkl�. daire vb. Gibi) 
Multiple label zone – birden fazla alan� olan etiketleri tan�mlamak için kullan�l�r. Örne� in kabloya sar�lan etiketler  2 k�s�md�r ( � effaf ve 
yaz�lan k�sm�), Thermal yaz�c�larda buton etiketler i 2 k�s�md�r (yaz�lan ve delik k�s�m) .. 
Width (en) ve Height (yükseklik) tan�m mant�� � etiket boyutu gibidir. 
X offset ve Y offset: e� er bir etiketin içindeki yaz�lacak k�sm�n boyutu, etiket malzemesinden küçükse, üst ve yandan  ne kadar bo� luk 
b�rak�laca� � (mm olarak) 

       
Edit Part  (seçilen malzemede de� i� iklik yapmak) ile girdi� inizde herhangi bir de� er üzerinde de� i� iklik yap�l�nca save part to data base  (bir isimle 
etiket malzemesini kaydetmek) ve apply to file  (aç�k olan seçilmi�  malzemeden yap�laca� � varsay�lan etiket tasar�m�n� yeni de � erlere göre 
güncellemek) alanlar� kullan�ma aç�lacakt�r.  Create new part  (s�f�rdan yeni etiket malzemesi) seçimi yap�lm�� sa sadece save part to data base 
opsiyonu seçilebilir. 

 
 
D�KKAT: www. Brady.com.tr adresinden etiket malzemelerini tan�m dosyas�n� kopyalarsan�z, kendi olu � turdu� unuz etiket malzemesi tan�mlar� 
yok olur çünkü bu dosyada  tüm tan�mlar bir arada kaydedilmi�  olup, yenisi blok olarak kopyalan�r. Ama eskiden bu etiket malzemesini 
kullanarak olu� turdu� unuz etiketler duracakt�r. Böyle bir etiketi aç�p, edip part  ile girip, sadece 1 karakteri de� i� tirir gibi yap�p, istedi� iniz isimle 
save part to data base seçerek yeni etiket malzemeleri dosyas�na kaydedebilirsiniz.  

                              


